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Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh dan Salam Sejahtera,

Dengan penuh rasa syukur, saya ingin mengumumkan pelancaran e-Book Al-Hikmah:
Himpunan Penyelidikan dan Inovasi Kolej Komuniti Jempol 2025, terbitan kedua yang dihasilkan
oleh Unit Penyelidikan, Inovasi dan Komersialan Kolej Komuniti Jempol (UPIK). Penerbitan
edisi 2025 ini melambangkan kesinambungan usaha kami dalam memartabatkan budaya
penyelidikan dan inovasi di institusi ini. E-Book Al-Hikmah 2025 kali ini digarapkan dengan
hasil pertandingan inovasi yang telah diadakan pada tahun ini di Kolej Komuniti Jempol  dan
diberi nama Jempol Research Innovation Summit 2025 (JRIS).

E-Book ini menghimpunkan pelbagai hasil penyelidikan dan inovasi yang telah dijalankan oleh
para pensyarah dan pelajar sepanjang tahun 2025. Kandungan yang dibentangkan bukan
sahaja mencerminkan dedikasi dan komitmen terhadap kecemerlangan akademik, tetapi juga
menjadi bukti usaha berterusan kami dalam menyediakan sumber rujukan yang berkualiti dan
relevan kepada pembaca.

Saya ingin merakamkan setinggi-tinggi penghargaan kepada semua pihak yang telah
memberikan komitmen, tenaga dan idea dalam merealisasikan penerbitan edisi kedua ini.
Semoga e-Book Al-Hikmah 2025 ini terus menjadi sumber inspirasi dan menyemarakkan lagi
semangat penyelidikan dalam kalangan warga Kolej Komuniti Jempol serta komuniti pembaca
yang lebih luas.

Sekian, terima kasih.

AMALULKHAIR BIN SARBINI
Pengarah 
Kolej Komuniti Jempol

Sekapur 
Sireh
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KESIMPULAN

FOKUS INOVASI

NILAI KOMERSIAL

 

LATAR BELAKANG PRODUK
Projek inovasi BioAwan merupakan satu sistem tadahan
air hujan pintar berasaskan penapisan semula jadi
menggunakan lumut serta teknologi sensor mikroiklim.
BioAwan menggunakan bahan kitar semula seperti tong
plastik dan paip PVC, manakala permukaan luar sistem
dilitupi lumut untuk menapis air secara biologi dan
membantu penyejukan pasif.

IMPAK PRODUK
SDG 6 –Air Bersih dan Sanitasi
Menapis& menyimpanair hujan secara selamat untuk
kegunaan komuniti.
SDG 11 –Bandar & KomunitiMampan
Sistembolehubah, mudahdipasangdi
kawasankomunitiseperti TASKA & tamanperumahan.
SDG 13 –TindakanterhadapPerubahanIklim
Mengurangkankesanbandarpanas& penggunaanair
terawat.
SDG 15 –Kehidupandi Daratan
Menggalakkan biodiversiti mikro melalui penggunaan
lumut semula jadi

GAMBAR/DIAGRAM

PENYATAAN MASALAH
Isu kekurangan air bersih dan peningkatan suhu mikro-
iklim di kawasan komuniti bandar semakin
membimbangkan. Sistem tadahan air hujan sedia ada
sering tidak dioptimumkan dari segi penapisan biologi
dan automasi penggunaan air.

Membangunkan sistem tadahan air hujan modular
menggunakan bahan mesra alam (contohnya tong
kitar semula & media lumut).
Memasang sensor pintar yang memantau kualiti air,
kelembapan dan kadar hujan mikro setempat.
Menggalakkan komuniti kecil seperti TASKA dan
taman perumahan untuk menjimatkan air bersih
melalui teknologi mampan.

*Automasi ialah penggunapakaian teknologi yang mengurangkan
bantuan manusia seminimumnya secara bermesin atau teknologi
maklumat

  penggunaan air hujan. 
  Penjimatan bil utiliti.

Boleh dipasarkan kepada agensi lain seperti PBT,
pemaju hartanah, sekolah, TASKA, dan komuniti
hijau.
Penjanaan data mikro-iklim berpotensi dijual kepada
agensi perancang bandar dan penyelidik.
Kos yang berpatutan dan mesra alam.

BioAwan memperlihatkan pendekatan baharu dalam
pengurusan air hujan melalui gabungan alam dan
teknologi. Ia bukan sahaja menyelesaikan masalah
tadahan air secara lestari, malah membuka jalan kepada
komuniti untuk menjadi lebih responsif terhadap
perubahan iklim mikro secara pintar dan mesra alam.

NAMA PRODUK INOVASI: 

PENYELIA: PUAN NURUL HARNIZAH BINTI MOHD ZIN
AHLI KUMPULAN:

MUHAMMAD AMIRNURRASYID BIN MOHD NOOR
MUHAMMAD HAZZIQ BIN BUSTAMI
VIDHUVAN RAJ A/L NAGARAJOO

BioAwan: TadahanAir Hujan Pintar Berasaskan
Lumut & AI Mikro-Iklim Komuniti

OBJEKTIF
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AHLI KUMPULAN: 
NURSUMYYAH BINTI NAWAWI
ANDRIANA SHIMA ANAK JIMMY JALY
NUR ALYSSA FHAREN BINTI AHMAD FUAD

Menyediakan platform latihan algebra yang
interaktif dan mesra pelajar.
Membantu pelajar memahami konsep dan
penyelesaian algebra langkah demi langkah.
Mengaitkan topik algebra dengan aplikasi sebenar
dalam pelbagai bidang seperti kejuruteraan,
perakaunan, dan IT. 
Meningkatkan motivasi dan penglibatan pelajar
melalui pemantauan kemajuan pembelajaran.

Setiap latihan disampaikan secara visual langkah
demi langkah serta dihubungkan dengan simulasi
dunia sebenar.Pelajar log masuk menggunakan kod
QR individu untuk menyimpan data kemajuan dan
melihat pencapaian

Alg-SolveX adalah sebuah kios interaktif yang direka
khusus untuk membantu pelajar memahami dan
menguasai konsep-konsep asas dalam algebra.
Dengan menggunakan pendekatan pembelajaran
berasaskan teknologi, kios ini bertujuan untuk
menyediakan pengalaman pembelajaran yang
menarik dan efektif di dalam kampus

 Pasaran Pendidikan:
-Digunakan di kolej, politeknik, dan universiti sebagai alat 
bantu belajar interaktif.

Penawaran Produk:
-Lesen sistem kepada institusi pendidikan.
-Kios fizikal atau sistem berasaskan web.

Model Perniagaan:
-Jualan kios interaktif + lesen penggunaan sistem.
-Langganan tahunan untuk kemas kini dan sokongan.

Potensi Pendapatan
-Peluang kerjasama dengan KPT & institusi vokasional.
-Versi premium untuk sektor swasta atau pusat tuisyen

 PENYATAAN MASALAH

Pelajar menghadapi kesukaran memahami konsep
asas algebra disebabkan pendekatan pengajaran
yang terlalu berasaskan teori. Kekurangan alat
bantu visual yang interaktif dan mesra pengguna
dalam pengajaran algebra. Pembelajaran algebra
tidak dikaitkan dengan aplikasi dunia sebenar,
menyebabkan pelajar kurang berminat dan tidak
nampak kepentingannya. Tiada sistem yang
membantu pelajar menjejaki kemajuan
pembelajaran secara kendiri.Kurangnya elemen
gamifikasi dalam pembelajaran menyebabkan
motivasi pelajar menurun.

 

Meningkatkan penguasaan pelajar dalam algebra.
Meningkatkan minat dan motivasi pelajar. Menyokong
pendekatan  pembelajaran aktif dan kendiri. Boleh
dikembangkan untuk subjek atau kolej lain

 

OBJEKTIF

KESIMPULAN

LATARBELAKANG PRODUK

IMPAK PRODUK

NILAI KOMERSIAL

GAMBAR/DIAGRAM

NAMA PRODUK INOVASI: Alg-SolveX–KiosInteraktif
Kampus untukLatihan & Aplikasi Algebra 
PENYELIA: NORSAMSILA BINTI ISMAIL

 

“Alg-SolveX” ialah sebuah kios digital interaktif yang
ditempatkan di kawasan kampus seperti perpustakaan
atau ruang terbuka pembelajaran.

FOKUS INOVASI 
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KUMPULAN SASARAN:

 -Pelajar kolej yang tinggal di asrama.
-Individu yang mengalami kesukaran untuk bangun 
melalui bunyi jam Sahaja.
-Individu pekak atau kurang pendengaran.
-Orang dewasa yang tidur nyenyak dan sukar bangun
dengan jam biasa.

KESIMPULAN: 

Secara keseluruhannya, bantal alarm bergetar
merupakan satu inovasi yang praktikal dan inklusif,
direka khusus untuk memenuhi keperluan golongan
pekak, kurang pendengaran, dan individu yang
memerlukan sistem penggera senyap. Dengan
menggabungkan fungsi getaran yang berkesan dalam
bentuk bantal yang selesa, produk ini mampu
memberikan pengalaman bangun tidur yang lebih
selamat, senyap dan tidak mengganggu persekitaran.

LATAR BELAKANG PRODUK: 
Masalah biasa yang dihadapi oleh pelajar kolej ialah
kesukaran bangun pagi, menyebabkan kelewatan ke
kelas dan memberi kesan kepada kehadiran dan
prestasi. Oleh itu, satu penyelesaian inovatif
diperkenalkan iaitu Bantal Alarm Bergetar, yang
mampu membantu pelajar bangun dengan lebih
efektif melalui getaran lembut di kepala atau bahu.

OBJEKTIF: 
-Meningkatkan kebolehan pelajar bangun pagi
tepat pada waktunya. 
-Mengurangkan kebergantungan kepada jam
loceng bunyi yang kurang berkesan. 
-Menghasilkan alat bantu bangun pagi yang
murah, selamat dan mudah digunakan.

GAMBAR/DIAGRAM

PENYATAAN MASALAH: 
Kebanyakan alat penggera konvensional seperti jam
loceng atau penggera telefon bimbit menggunakan
bunyi sebagai medium untuk mengejutkan pengguna
daripada tidur. Walau bagaimanapun, pendekatan ini
mempunyai beberapa kelemahan. Pertama, individu
yang mengalami masalah pendengaran atau pekak
tidak dapat menerima isyarat bunyi dengan efektif,
menjadikan mereka sukar untuk bangun tepat pada
waktunya. Kedua, penggunaan bunyi yang kuat boleh
mengganggu tidur orang lain di sekitar, terutamanya
dalam situasi di mana bilik tidur dikongsi bersama.
Ketiga, terdapat pengguna yang mempunyai tidur
yang sangat lena dan sukar dikejutkan hanya dengan
bunyi sahaja. Oleh itu, terdapat keperluan untuk satu
kaedah alternatif yang lebih inklusif dan berkesan
untuk mengejutkan seseorang dari tidur tanpa
mengganggu persekitaran, seperti penggunaan
bantal alarm bergetar (vibration pillow).

IMPAK PRODUK: 
-Inklusif untuk Golongan Kurang Upaya 
-Menjana Peluang Perniagaan Baru 
-Meningkatkan Pendapatan Pengeluar Tempatan 
-Mesra Alam jika Direka Secara Lestari 
-Kurang Pencemaran Bunyi

NILAI KOMERSIAL: 
-Penyelesaian kepada Keperluan Khusus Pasaran 
-Kos Pengeluaran yang Berpatutan 
-Potensi untuk Pelbagai Saluran Jualan 
-Inovasi Produk yang Menarik dan Unik

NAMA PRODUK INOVASI: BANTAL ALARM
BERGETAR (VIBRATION PILLOW) 

PENYELIA: NOR SAMSILA BINTI ISMAIL

 
AHLI KUMPULAN: 

MUHAMMAD NAUFAL KHOLILI BIN MOHD NASIR
SAIDINA ALI BIN SON
MUHAMMAD AQRAM BIN MOHD ZAINI
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OBJEKTIF

KESIMPULAN

FOKUS INOVASI 

LATARBELAKANG PRODUK

IMPAK PRODUK

NILAI KOMERSIAL

GAMBAR/DIAGRAM

PENYATAAN MASALAH

NAMA PRODUK INOVASI: DUALTAGMOTOFRAME

PENYELIA:RAFTAH HANUM BINTI OTHMAN
AHLI KUMPULAN:

MUHAMMAD FIRDAUS BIN NAZZEL
MAZNOR
NUR BALQIS BINTI MAYA EH WANI
MUHAMMAD FAKHRUL AIMAN BIN
KHAIRUL ANUAR

DualTang MotoFrame menawarkan
penyelesaian inovasi untuk masalah
penukaran pelekat yang praktikal,
mudah dipasang dan tahan
lasak,dengan potensi untuk
dikomersialkan

Rangka Pelekat dua fungsi yang
membolehkan penukaran mudah antara
pelekatL/P
Rekabentuk tahan lasak yang sesuai untuk
pelbagai motorsikal

Memudahkan penukaran pelekat lesen
motosikal. 
Rekabentuk rangka pelekat yang mesra
pengguna dan sesuai untuk semua
motosikal. •Mengurangkan kerosakan dan
kehilangan pelekat akibat cuaca atau
pemindahan.

Menyesaikan Penyelesaian mudah dan
efesion untuk pengguna motosikal
Meningkatkan Keselamatan dengan
memastikan status lesen sentiasa jelas.
Mengurangkan kos tambah dan
pembaziran

Potensi pasaran di kedai aksesori
motosikal, sekolah memandu dan dalam
talian 
Produk boleh di kembangkan untuk
komersial dan menawarkan penyelesaian
praktikal kepada pengguna

Projek DualTag MotoFrame menyediakan
rangka inovatif untuk memudahkan
penunggang motosikal menukar pelekat
lesen(L/P) tanpa merosakkan pelekat atau
motosikal.

Masalah utama termasuk proses
penukaran pelekat yang sukar, risiko
kerosakan atau kehilangan pelekat, dan
tiada rekabentuk yang fleksibel serta tahan
cuaca.
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OBJEKTIF
 

KESIMPULAN
 

FOKUS INOVASI 
MenyokongTeori Pembelajaran Instruktif

LATARBELAKANG PRODUK

 Projek ini merupakan permainan kuiz interaktif yang
dibangunkan menggunakan Scratch, khusus untuk pelajar Sijil
Teknologi Peranti Mudah Alih serta individu 
yang berminat dalam teknologi peranti mudah alih. Kuiz ini
mengandungi koleksi soalan berdasarkan subjek yang
dipelajari dalam kursus [SEM20022, SEM30092], termasuk
perkakasan, perisian, penyelenggaraan, dan inovasi teknologi
terkini. Pemain akan menjawab soalan dan menerima skor
bagi menentukan tahap pengetahuan mereka, sama ada "Pro"
atau "Noob" dalam dunia gajet. Projek ini bertujuan membantu
pelajar mengukuhkan pemahaman mereka melalui kaedah
pembelajaran interaktif dan menyeronokkan.

 

IMPAK PRODUK

 

GAMBAR/DIAGRAM

PENYATAAN MASALAH

 

KONSEP OPEN SOURCE SCRATCH
MEMBOLEHKAN PENGGUNAAN PRODUK
TANPA CAJ DAN BOLEH DIGUNAKAN SEBAGAI
MEDIUM PEMBELAJARAN IMERSIVE DI ABAD
INI

Ramai pelajarkurangberminatmembaca nota yang
panjang dan membosankan, menyebabkan
pemahaman mereka terhadapTeknologiPeranti
Mudah Alih menjadi lemah. Kekurangan elemen
interaktif juga menjadikan sesi pembelajaran
kurang menarik. Oleh itu, kuiz interaktif "Gadget
Guru: Geek or Noob?" diperkenalkan sebagai
alternatif pembelajaran santai yang membantu
pelajar menguji dan meningkatkan pemahaman
mereka dengan lebih berkesan.

"GadgetGuru: Geek or Noob?" diperkenalkan
sebagai alternatif pembelajaran santai yang
membantu pelajar menguji dan meningkatkan
pemahaman mereka dengan lebih berkesan.
Inovasi penghasilan bahan pembelajaran
berbentuk digital dan immersive.

Menyediakan platform pembelajaran interaktif
yang menguji dan mengukuhkan pemahaman  
pelajar dalam teknologi peranti mudah alih.
Meningkatkan minat pelajar terhadap subjek
dengan pendekatan gamifikasi. 
Membantu pelajar menguasai konsep utama
dalam perkakasan, perisian, dan
penyelenggaraan peranti mudah alih. 
Menjadikan proses semakan dan ulang kaji
lebih menarik dan efektif melalui kuiz
interaktif.

Meningkatkan pemahaman dan literasi teknologi
perantimudah alih dalam kalangan pelajar.
Menyediakan pengalaman pembelajaran yang
lebih interaktif dan menyeronokkan. 
Membantu pelajar mengingat konsep penting
dengan lebih mudah melalui kuiz berasaskan
permainan. 
Menyokong pembelajaran kendiri dan
memudahkan semakan sebelum peperiksaan.

AHLI KUMPULAN:

 

NAMA PRODUK INOVASI:  GADGET GURU: GEEK OR NOOB
PENYELIA: HALIJAH BINTI ISMAIL

WAN MUHAMMADSHAHRIL HAKIM BIN WAN MOHD SABRI [040209110013]
MUHAMMAD HAQIMI BIN RAMLAN [051212050297]
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OBJEKTIF

1.Membina sistem pengesan asap menggunakan
Arduino dan sensor MQ2 yang mampu memberi
amaran awal terhadap kehadiran asap.

2.Menghasilkan alat yang berfungsi secara
automatik untuk mengesan asap dan mengaktifkan
buzzer serta LED sebagai tanda amaran.

3.Menghasilkan prototaip yang kos efektif dan
mudah dibina oleh pelajar atau pengguna awam

.
KESIMPULAN

 

FOKUS INOVASI 

1.Disesuaikan mengikut keperluan pengguna, termasuk  
penyesuaian ambang pengesanan asap.

2.Dikembangkan kepada sistem pintar, seperti integrasi
dengan modul WiFi atau sistem IoT untuk notifikasi
jauh.

3.Digunakan sebagai alat pendidikan, membantu pelajar
memahami prinsip pengesanan gas dan pemprograman
Arduino.

LATARBELAKANG PRODUK

 

IMPAK PRODUK

 

NILAI KOMERSIAL

 

GAMBAR/DIAGRAM

NAMA PRODUK INOVASI: PENGESAN ASAP
PENYELIA:AZAMTA KARYA ZAWAL AZI BIN HUSIN
AHLI KUMPULAN:

MUHAMAD AMMAR ZAFRAN BIN SAARI
MUHAMMAD IDZAL IRFAN BIN MOHD NIZAL

PENYATAAN MASALAH

 Kebakaransering berlaku secara tiba-tiba dan boleh
menyebabkan kemusnahan harta benda serta
kehilangan nyawa. Oleh itu, pengesanan awal asap
amat penting dalam usaha mencegah kejadian yang
lebih buruk. Smoke detector atau alat pengesan asap
memainkan peranan penting dalam memberi amaran
awal kepada penghuni.

Projek iniberjaya menghasilkan smoke detector berasaskan
Arduino yang berfungsi dengan baik, berkos rendah, dan
mudah dibina. Sistem memberi amaran asap dalam masa
kurang 5 saat dan sesuai digunakan di rumah atau sebagai
alat pembelajaran. Ia juga boleh dikembangkan kepada
sistem pintar dengan sambungan IoT.

Kebanyakan sistem pengesan asap dipasaran adalah mahal, 
sukar diubah suai, dan tidak mesra pengguna biasa.
Ramai tidak mampu memiliki alat ini walaupun risiko
kebakaran tinggi. Oleh itu, perlu ada alternatif yang
murah, mudah dibina, dan berkesan untuk memberi
amaran awal terhadap kehadiran asap.

Kos rendah berbanding smoke detector sedia ada di
pasaran.Reka bentuk boleh ubah suai, sesuai untuk
pelbagai kegunaan — rumah, bengkel, atau projek
pelajar. Permintaan tinggi terhadap sistem keselamatan
asas yang mampu milik.Mudah dihasilkan secara besar-
besaran dengan komponen elektronik asas.

Keselamatan:Memberi amaran awal terhadap
kebakaran, mengurangkan risiko
kemalangan.Ekonomi: Kos rendah dan mampu
dimiliki berbanding alat komersial.
Pendidikan: Sesuai sebagai alat pembelajaran untuk
pelajar memahami elektronik dan pengaturcaraan.
Inovasi: Boleh dikembangkan kepada sistem pintar
dengan sambungan Internet of Things (IoT).
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Secara keseluruhannya dengan penghasilan
Henry Wheel diharap ia akan dapat menjadi
salah satu alat bantu mengajar yang mampu
membantu pelajar mengurangkan kesilapan
semasa melaksanakan amali berkaitan
penggunaan komponen pearuh. Henry Wheel
ini juga sesuai dan boleh di bawa
kemanasahaja, mudah diaplikasikan dan
pelajar boleh menggunakannya pada bila-bila
masa.

Sebelum ini kaedah nemonikakronim digunakan bagi
menentukan nilai pearuh dan kata kunci ini mewakili kod warna
piawai. Oleh yang demikian, Henry Wheel ini dihasilkan bagi
membantu pelajar agar dapat menentukan kod warna pearuh
dengan cepat dan mudah. Henry Wheel ini telah dicipta dengan
meletakkan semua kod warna pearuh, tolerens dan pendarab
bagi menentukan nilai pearuh. Pelajar hanya perlu memutarkan
roda dan pelaras pada warna yang dikehendaki dan nilai pearuh
lebih mudah ditentukan tanpa perlu menghafal kata kunci seperti
sebelum ini.

Henry Wheel ini dihasilkan bagi membantu pelajar agar dapat
menentukan kod warna pearuh dengan cepat dan mudah.
Henry Wheel ini telah dicipta dengan meletakkan semua kod
warna pearuh, tolerens dan pendarab bagi menentukan
nilaipearuh. Pelajar hanya perlu memutarkan roda dan pelaras
pada warna yang dikehendaki dan nilai pearuh lebih mudah
ditentukan tanpa perlu menghafal kata kunci seperti sebelum
ini.

 

Diantara kelebihandan kebaikan Henry Wheel ialah menjimatkan
kos dimana pelajar tahu pengguna boleh menggunakan Henry
Wheel mengikut kursus yang bersesuaian. Di samping itu ia juga
mampu menjimatkan masa dengan cara penggunaan yang mudah
difahami serta mampu mengurangkan kesilapan dalam
menentukan nilai pearuh semasa menjalankan amali. Selain itu ia
mampu meningkat produktiviti, motivasi dan minat pelajar dalam
menguasai kursus yang terlibat. Ciri-cirinya yang efisien dan
fleksibel akan memudahkan ia dibawa ke mana sahaja, selamat,
murah dan ringkas

Rekabentuk Henry Wheel ini pada awal
nya dihasilkan bagi pelajar yang
mengambil kursus SEE 10113 Litar
Elektrik dan SEE 10143 Peranti
Semikonduktor Sijil Teknologi Elektrik
Kolej Komuniti. Pelaksanaan pengajaran
dan pembelajaran dapat dilaksanakan
dengan lebih efisien dan dapat
mengurangkan kesilapan pelajar
menentukan nilai pearuh. Terdapat
penambahbaikan yang perlu dilakukan
bagi memantapkan lagi inovasi ini,
diantaranya ialah menghasilkan model
yang lebih mini bersaiz poket agar mudah
disimpan dan tidak memerlukan ruang
yang lebih luas serta boleh ditambah baik
untuk kegunaan pada komponen
perintang.

Punca utama kepada masalah yang sering dihadapi sebelum ini
ialahpelajar menggunakan kaedah nemonikakronim digunakan
iaitu penggunaan kata kunci: Haji(Hitam/Black)
Pak(Perang/Brown) Mat (Merah/Red) Orang(Oren/Orange)
Kaya(Kuning/Yellow) Hendak (Hijau/Green) Beli(Biru/Blue)
Ubi(Ungu/Violet) Kayu(Kelabu/Grey) Putih
(Putih/White)Enggan(Emas/Gold) Pulang(Perak/Silver) Tanpa
Wang (TanpaWarna/None). Kata kunci ini mewakili kod warna
piawaitersebut. Pelajar perlu menghafal kata kunci ini. Pelajar
terpaksa mengulang-ulang kata kunci ini setiap kali pensyarah
menukar pearuh.

OBJEKTIF

KESIMPULAN

FOKUS INOVASI 

LATARBELAKANG PRODUK

IMPAK PRODUK

NILAI KOMERSIAL

GAMBAR/DIAGRAM

PENYATAAN MASALAH

NAMA PRODUK INOVASI: HENRY WHEEL
PENYELIA: PN ROSMAWATY BINTI AHMAD
AHLI KUMPULAN: 

MUHAMMAD ZARIQ HAIQAL BIN ZALI (K)
WAN IKHMAL IZZUDIN BIN MAZLAN
NUR ZAHRA AIYA NABILA BINTI SABRI

2.

Bil
1.

Sebelum Inovasi Selepas Inovasi

 

Tempohmasa melaksanakanamali
mengambilmasa lebihlama kerana
masa diperlukanuntukmenentukan
nilai pearuh

Menggunakan kaedah nemonik 
akronim dimana pelajar perlu 
menghafal kod warna berdasarkan 
kata kunci

Tempohmasamelaksanakanamali
berjalansepertidirancangkerana nilai
pearuh dapat dikenalpasti dengan
m udah

Pelajar bolehmenentukansecara
terus nilai pearuh tanpa perlu
menghafalkodwarna
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OBJEKTIF 
Mengitar semula air terkondensasi dari
penghawa dingin untuk kegunaan harian. 
Mengurangkan pembaziran air bersih dan
menjimatkan kos air. 
Menyediakan satu sistem mesra alam yang
praktikal dan mudah dipasang. 
Menyedarkan masyarakat tentang potensi air
terkondensasi sebagai sumber alternatif air. 

KESIMPULAN 
Inovasi ini bukan sahaja dapat mengurangkan
pembaziran air, malah membuka ruang kepada
aplikasi teknologi hijau di rumah dan bangunan
komersial. Dengan kos rendah, pemasangan mudah
dan manfaat berganda, sistem kitar semula air
penghawa dingin ini berpotensi besar untuk
dikomersialkan secara meluas. Ia menyumbang
kepada usaha pemeliharaan alam sekitar serta
memberi pulangan ekonomi kepada pengguna dan
pengeluar. 

FOKUS INOVASI 
Kawasan pejabat yang menggunakan banyak unit
penghawa dingin 
Menerapkan kecekapan penggunaan sumber
boleh diguna semula kepada pelajar dan staf 

LATARBELAKANG PRODUK 
Airterkondensasi yangterbentuk daripada penghawa
dingin biasanya dibuang begitu sahaja. Walhal, air ini
adalah air suling yang bersih daripada kekotoran
mineral, dan boleh digunakan untuk pelbagai tujuan
seperti menyiram pokok, membasuh lantai, atau
digunakan dalam sistem penyejukan. Produk ini
merupakan satu sistem saluran dan penapisan
ringkas yang mengumpul air terkondensasi dan
menyimpannya dalam tangki untuk digunakan
semula. 

IMPAK PRODUK 
Kesan kepada alamsekitar: Mengurangkan
pembaziran air bersih dan menyokong amalan
kelestarian. Kesan kepada pengguna: Memberi
kesedaran dan peluang kepada pengguna untuk
mengurangkan kos air. Kesan kepada industri:
Mewujudkan peluang perniagaan baharu dalam
sektor teknologi hijau dan peralatan mesra alam.
Kesan kepada masyarakat: Mendidik komuniti
tentang kepentingan pengurusan air yang bijak dan
lestari. 

NILAI KOMERSIAL 
Kos efektif – Mengurangkan bil air pengguna.
Permintaan tinggi – Sesuai untuk bangunan pejabat,
sekolah, rumah dan premis perniagaan yang
menggunakan banyak penghawa dingin. Produk
hijau – Selari dengan kehendak pasaran ke arah
kelestarian alam sekitar. Mudah dipasang dan
disenggara – Boleh dipasarkan sebagai kit DIY atau
dipasang oleh juruteknik. 

 
GAMBAR/DIAGRAM 

PENYATAAN MASALAH 
Air terkondensasi penghawa dingin dibuang tanpa
dimanfaatkan, menyebabkan pembaziran air yang
berpotensi digunakan semula. Penggunaan air
bersih untuk tujuan bukan minuman (seperti
membasuh, menyiram pokok) menyebabkan
pembaziran sumber utama. Tiada sistem sedia
ada yang murah dan mudah dipasang untuk
mengitar semula air terkondensasi secara
automatik di rumah atau pejabat. 

Unit A/C 

Tangki simpanan
air 

NAMA PRODUK INOVASI: KITAR SEMULA AIR
PENGHAWA DINGIN UNTUK KEGUNAAN
HARIAN 
PENYELIA: MOHD ARSYAD MD GHANI 
AHLI KUMPULAN: 
SYAHMER SYAHERAN BIN AHMAD SOFIAN 
WAN NABIL HARRIZ BIN ZAINUDIN 
AIRIEL BIN MOHD AZLI 
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LATARBELAKANG PRODUK
LinearRoll ialah permainan dadu interaktif yang
membantu pelajar memahami konsep persamaan linear
seperti kecerunan, y = mx + c, dan y – y₁ = m(x – x₁).
Inovasi ini menjadikan pembelajaran lebih menarik serta
meningkatkan penglibatan pelajar dalam kelas
Matematik.

FOKUS INOVASI 

Menyokong pengajaran subtopik persamaan linear
(kecerunan, y = mx + c, y -y ₁= m(x -x₁)).
Melibatkan pelajar secara kinestetik dan kolaboratif
Menerapkan pendekatan pembelajaran berasaskan
permainan (game-based learning).

KESIMPULAN 

OBJEKTIF
• Membantu pelajar memahami konsep persamaan
linear dengan cara yang lebih interaktif.
 • Meningkatkan penguasaan pelajar dalam
menggunakan rumus y = mx + c dan y – y₁ = m(x – x₁).
 • Menyediakan kaedah pembelajaran yang
menyeronokkan serta meningkatkan motivasi pelajar.

GAMBAR/DIAGRAM

IMPAK PRODUK

NILAI KOMERSIAL

• Boleh dikomersialkan sebagai kit pembelajaran
Matematik untuk sekolah dan pusat tuisyen.
 • Mudah dicetak, disimpan dan digunakan berulang
kali.
 • Mempunyai potensi untuk dibangunkan dalam
bentuk aplikasi atau platform digital interaktif.

PENYATAAN MASALAH 

NAMA PRODUK INOVASI: LINEARROLL
PENYELIA: TS. MOHD NORDIN BIN MARZUNI 

MESHETA BINTI MOHD NOOR
AHLI KUMPULAN:
1.
2.
3.

WAN SHAHRULIMRAN SHAH BIN SHAMSUL BAHRIN
PUTRI NURUL AZREEN BINTI MUHAMMAD
MUHAMMAD FARISYAHMI HAKIM BIN RAHMAN
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Pelajar sering menghadapi kesukaran dalam
memahami konsep persamaan linear, khususnya
apabila melibatkan penggunaan rumus seperti
kecerunan dan bentuk y = mx + c. Kaedah
pengajaran tradisional pula kurang menyediakan
peluang untuk pelajar membina pemahaman
melalui pengalaman pembelajaran yang aktif dan
menyeronokkan.

• Meningkatkan penglibatan pelajar dalam kelas
Matematik.
 • Mengurangkan kebosanan dan tekanan semasa
mempelajari topik seperti persamaan linear.
 • Memupuk pemikiran logik dan kemahiran
menyelesaikan masalah secara kreatif.

LinearRoll merupakan satu inovasi pendidikan yang
kreatif dan mesra pelajar dalam memudahkan
pemahaman konsep persamaan linear. Melalui
pendekatan berbentuk permainan, ia berupaya
menjadikan proses pembelajaran lebih menyeronokkan,
praktikal dan berkesan.



Dengan sensor suhu, sistem ini memberikan amaran
awal kebakaran, mengurangkan risiko kerosakan dan
kecederaan. Ia lebih berkesan dan berpatutan
berbanding produk komersial, dengan potensi pasaran
yang luas di rumah, pejabat, dan industri kecil.

 

membolehkan sistem pengesan asap dibangunkan
dengan mudah dan diubahsuai pada masa depan
mengikut keperluan keselamatan...

.

Membangunkan sistem pengesan suhu yang
menggunakan sensor suhu untuk memantau suhu
persekitaran secara berterusan.
Memberi amaran awal apabila suhu melebihi tahap
yang ditetapkan, sebagai langkah pencegahan
terhadap kebakaran atau bahaya lain yang
berpunca daripada suhu yang terlalu tinggi.

Sistem ini menggunakan sensor suhu untuk mengesan
peningkatan suhu luar biasa yang boleh menandakan
kebakaran. Apabila suhu melebihi paras tertentu,
sistem akan memberi amaran awal supaya tindakan
segera boleh diambil..

Dengan kos yang berpatutan dan penyesuaian yang
mudah, produk ini menawarkan potensi impak besar
dalam meningkatkan keselamatan .
meningkatkan kesedaran keselamatan di rumah,
pejabat, dan industri kecil. 

Mempunyai potensi pasaran luas di rumah, pejabat,
dan industri kecil, menjadikannya pilihan yang
berdaya saing. 
Sistem pengesan suhu ini boleh diubahsuai
mengikut keperluan spesifik, memberi penyesuaian
mudah untuk pelbagai aplikasi.

 

Kebakaran sering berlaku tanpa amaran awal,
mengakibatkan kerugian besar dan membahayakan
nyawa. Sistem pengesan suhu yang ada sekarang
sering mahal dan sukar dipasang, menyebabkan
banyak tempat seperti rumah dan pejabat tidak
mempunyai sistem keselamatan yang mencukupi..

OBJEKTIF

KESIMPULAN

FOKUS INOVASI

LATARBELAKANG PRODUK

IMPAK PRODUK

 

NILAI KOMERSIAL

GAMBAR/DIAGRAM

PENYATAAN MASALAH

NAMA PRODUK INOVASI: PENGESAN SUHU

PENYELIA: AZAMTA KARYA ZAWAL AZI BIN HUSIN
AHLI KUMPULAN:
 
 
 

PUTRA DANISH BIN MOHD NOR
MUHAMMAD FITRI BIN NAZARUDDIN
CHE MUHAMMAD ZAFRI BIN CHE HASROLAZIZI
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Projek ini memfokuskan kepada pembangunan sistem
timer automatik yang menggunakan sensor infra merah
E3F-DS10C4 dan Arduino Uno untuk mengesan objek
dan mengira masa secara  automatik, tepat, dan tanpa
input manual, sekaligus meningkatkan kecekapan dan
mengurangkan ralat dalam pengukuran masa.

Projek ini berjaya membangunkan sistem timer stop watch
menggunakan Arduino Uno dan sensor E3F-DS10C4.
Sistem ini dapat mengesan objek dan mengira masa
secara automatik dengan ketepatan yang tinggi. Ia
memberikan penyelesaian yang tepat dan mudah untuk
aplikasi seperti sukan dan eksperimen, tanpa melibatkan
input manual.

E3F-DS10C4 (Sensor Infrared)Sensor E3F-DS10C4
adalah sensor Diffuse Reflection Infrared Switch yang
mengesan objek pada jarak 10 cm. Ia beroperasi dalam
julat voltan DC 6-36V dan menggunakan output NPN NO.
Sensor ini ideal untuk aplikasi pengesanan objek
automatik, termasuk dalam sistem
timer.Kelebihan:Pengesanan Tepat: Sesuai untuk
pengukuran masa yang tepat.Mudah Diintegrasi: Sesuai
untuk sistem seperti Arduino.Aplikasi Luas: Digunakan
dalam automasi industri dan pengesan gerakan.

Objektif projek ini adalah untuk membangunkan sistem
timer automatik menggunakan Arduino Uno dan sensor
E3F-DS10C4, yang dapat mengukur masa dengan
ketepatan tinggi tanpa input manual, serta menguji
prestasinya dalam pelbagai aplikasi.

[Objek Masuk] → [Sensor E3F-DS10C4 Mengesan] → [Arduino
Uno Menghantar Isyarat] → [Paparan LCD Memaparkan Masa]

Produk ini berpotensi dikomersialkan dalam bidang
sukan, pendidikan, dan industri automasi, kerana ia
menawarkan sistem pengukuran masa yang automatik,
tepat, dan kos rendah. Dengan penggunaan sensor
yang mudah diperoleh dan komponen yang mesra
pengguna seperti Arduino, sistem ini boleh dihasilkan
secara ekonomi dan sesuai untuk penggunaan meluas
di sekolah, makmal, gimnasium, dan kilang.

Dalam banyak aplikasi yang memerlukan pengukuran
masa yang tepat, seperti sukan atau eksperimen,
penggunaan timer konvensional sering bergantung pada
input manual yang boleh menyebabkan kesilapan
manusia. Selain itu, pengesanan objek secara automatik
dalam sistem timer juga menjadi cabaran, terutama
dalam situasi yang memerlukan ketepatan yang tinggi.
Oleh itu, terdapat keperluan untuk membangunkan
sistem timer stop watch yang boleh mengesan objek
secara automatik dan mengira masa tanpa campur
tangan manusia. 

Produk ini dapat meningkatkan ketepatan pengukuran
masa dalam pelbagai aplik asi, seperti sukan dan
eksperimen, dengan mengurangkan kesilapan manusia.
Penggunaan sensor E3F-DS10C4 yang automatik
menjadikannya lebih efisien dan praktikal untuk
digunakan dalam persekitaran yang memerlukan
pengesanan objek secara tepat dan cepat. Selain itu,
produk ini juga membuka peluang untuk penggunaan
sensor dalam aplikasi automasi yang lebih luas,
memudahkan pengukuran masa tanpa gangguan
manual.

OBJEKTIF

KESIMPULAN

FOKUS INOVASI 

LATARBELAKANG PRODUK

IMPAK PRODUK

GAMBAR/DIAGRAM

NILAI KOMERSIAL

PENYATAAN MASALAH

NAMA PRODUK INOVASI: SENSOR STOP WATCH

PENYELIA:TUAN SHAFIE BIN RAHAMAN
AHLI KUMPULAN:NAREN,HAZIQ,FADHIL
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OBJEKTIF 

Membantu pelajar mengingati rumus pertukaran
unit dengan mudah dan cepat.
Menyediakan alat bantu yang praktikal, interaktif
dan menarik. 
Meningkatkan ketepatan dan keyakinan pelajar
dalam menyelesaikan pengiraan unit.

 

LATARBELAKANG PRODUK

UnitEZ ialah alat bantu inovatif berbentuk jam yang
direka khas untuk membantu pelajar mengingati serta
menggunakan rumus pertukaran unit dengan lebih
mudah. Ia memaparkan unit lengkap bagi empat
kuantiti utama—panjang, jisim, masa dan arus elektrik
—dengan menggunakan jarum penunjuk serta papan
berputar sebagai panduan interaktif.

KESIMPULAN

FOKUS INOVASI 

Menyokong topik Pengukuran dalam Matematik. 
Menekankan aspek penggunaan rumus dalam
konteks sebenar. 
Menggabungkan elemen visual, kinestetik dan
manipulatif dalam pembelajaran  

GAMBAR/DIAGRAM

 

IMPAK PRODUK

PENYATAAN MASALAH

NILAI KOMERSIAL
• Kos pembuatan rendah dan mudah dihasilkan secara
besar-besaran.
 • Sesuai dijual sebagai kit pendidikan untuk sekolah
rendah, menengah dan kolej komuniti.
 • Boleh dikembangkan dalam bentuk digital interaktif
atau aplikasi mudah alih.

PENYELIA: MESHETA BINTI MOHD NOOR
AHLI KUMPULAN:
1.
2.
3.

MUHAMMAD ZULFADHLI BIN ZULKIFLEE
MUHAMMAD IDLAN HAKIMI BIN ZAKARIA
SYAMIL NURAIMI BIN JAMSARI

NAMA PRODUK INOVASI: UnitEZ
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UnitEZ merupakan inovasi pendidikan yang
berpotensi tinggi untuk memudahkan pengajaran
dan pembelajaran Matematik. Rekabentuknya
yang ringkas, mesra pengguna dan berkesan
menjadikannya alat bantu yang relevan dan
praktikal dalam bilik darjah moden.

Dalam menghafal dan menggunakan rumus pertukaran
unit yang betul ketika menjawab soalan Matematik,
pelajar sering menghadapi kekeliruan dalam pengiraan
serta kurang keyakinan apabila menjawab soalan
berbentuk aplikasi. Keadaan ini menyebabkan
berlakunya kesilapan dalam jawapan mereka.

• Menambah minat pelajar terhadap pembelajaran
Matematik.
 • Mengurangkan kebergantungan kepada hafalan
semata-mata.
 • Meningkatkan penguasaan pelajar terhadap topik
pengukuran dan pertukaran unit.



X-POW ialah inovasi permainan papan bercetak untuk
subjek SBC10012 Aplikasi Komputer yang
menggunakan pendekatan pembelajaran berasaskan
permainan bagi menjadikan pembelajaran lebih
interaktif, menyeronokkan dan mudah difahami.

FOKUS INOVASI

OBJEKTIF

• Menyediakan alat bantu mengajar bercetak yang
menyeronokkan dan interaktif.
 • Mengukuhkan penguasaan pelajar terhadap topik
dalam subjek Aplikasi Komputer.
 • Meningkatkan motivasi dan tumpuan pelajar melalui
pendekatan permainan.
 • Menggalakkan pembelajaran secara berkumpulan,
kolaboratif dan kompetitif secara sihat.

GAMBAR/DIAGRAM

NILAI KOMERSIAL

Mudah dicetak dan dihasilkan secara oleh
pensyarah .
dengan kos yang rendah. Boleh dikomersialkan
melalui jualan kit bercetak kepada pensyarah.

PENYATAAN MASALAH 

Ketiadaan alat bantu mengajar (ABM) berbentuk
gamifikasi yang berfokuskan pelajar (student-
centered) menyebabkan pengajaran topik Aplikasi
Komputer kurang menarik. Situasi ini turut
menjejaskan motivasi serta penglibatan aktif pelajar
di dalam kelas.

IMPAK PRODUK
Peningkatan minat pelajar terhadap subjek Aplikasi
Komputer.
Menjadikan pengajaran guru lebih bervariasi,
menyeronokkan dan berkesan. 
Menggalakkan penggunaan BBM bercetak yang
kreatif dan boleh diguna semula.
Meningkatkan penglibatan aktif pelajar di dalam
kelas. 

NAMA PRODUK INOVASI: X-POW
PENYELIA: MUHAMMAD ARIF BIN ABDULLAH
AHLI KUMPULAN:

MUHAMMAD HAZIQ FARHAN BIN MOHD ZAIDI
MUHAMMAD DANISH BIN MOHD SHAHDAN
MUHAMMAD ADAM IRFAN BIN ROSLI
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LATAR BELAKANG PRODUK

X-POW menawarkan pendekatan pembelajaran yang
menyeronokkan, mudah dilaksanakan dan memberikan
impak tinggi terhadap motivasi serta pemahaman pelajar
dalam subjek Aplikasi Komputer.

Permainan ini berkonsepkan Jutaria tetapi telah
diubah suai sepenuhnya dengan pengisian
berasaskan komputer. Petak-petak berwarna
mewakili soalan mengikut topik Word, Excel dan
PowerPoint. Soalan disusun mengikut pelbagai aras
dalam tiga kategori utama: Fungsi & Ikon, Pintasan
Papan Kekunci dan Teka Tab.

KESIMPULAN



Segala puji dan syukur dipanjatkan ke hadrat Allah SWT atas limpah rahmat dan kurnia-Nya
yang tidak terhingga. Dengan izin-Nya, e-Book Al-Hikmah: Himpunan Penyelidikan dan Inovasi
Kolej Komuniti Jempol 2025 dapat diterbitkan dengan jayanya pada tahun ini.

Setinggi-tinggi penghargaan dirakamkan kepada Jabatan Pendidikan Politeknik dan Kolej
Komuniti, Kementerian Pendidikan Tinggi atas sokongan padu terhadap inisiatif yang
bermakna ini. Ucapan terima kasih turut ditujukan kepada barisan pengurusan tertinggi Kolej
Komuniti Jempol atas kepimpinan, dorongan dan bimbingan berterusan dalam memperkukuh
budaya penyelidikan dan inovasi di kolej ini.

Tidak dilupakan, setulus penghargaan diberikan kepada seluruh warga Kolej Komuniti
Jempol, para penyelidik, panel penilai serta semua individu yang telah menyumbangkan idea,
masa dan tenaga dalam menjayakan penerbitan e-Book ini. Sumbangan anda sekalian amat
signifikan dalam mengangkat martabat ilmu serta memperkukuh reputasi kolej sebagai
institusi yang progresif dan berdaya inovatif.

Tahun 2025 turut menandakan kejayaan e-Book Al-Hikmah sebagai penerbitan kedua Unit
Penyelidikan, Inovasi dan Komersialan (UPIK) Kolej Komuniti Jempol. Syabas dan tahniah
diucapkan kepada seluruh warga UPIK KKJNS dan Jawatankuasa Sidang Editor e-Book Al-
Hikmah: Himpunan Penyelidikan dan Inovasi Kolej Komuniti Jempol 2025 atas komitmen,
kesungguhan dan semangat kerjasama yang tinggi, sehingga kesinambungan penerbitan ini
dapat diteruskan dengan lebih mantap, berkualiti dan berimpak.

Akhir kata, semoga e-Book Al-Hikmah 2025 menjadi wadah penyebaran ilmu yang berterusan,
sumber inspirasi kepada para penyelidik serta pemangkin pembangunan idea baharu dalam
kalangan warga akademia dan komuniti setempat. Semoga usaha ini terus menyemarakkan
budaya penyelidikan dan inovasi ke arah pembentukan masyarakat yang berilmu, kreatif dan
berdaya saing.

Sekian, terima kasih.

     Sekalung
Penghargaan
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